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摘P要!)介绍了日本 2@UE 卫星 .\̂E]三线阵传感器的成像原理和方法%提出了利用 .\̂E]三线阵影像进行超

分辨率重建来提高 .\̂E]影像的空间分辨率, 提出了新的光流配准算法%该算法将标准互相关配准算法引入到

@I;B?$_BCBD:光流配准算法中%大大的减少了误配率%能够有效的消除 .\̂E]@:̀:A! 级别的影像之间由于地形起

伏所引起的变形, 同时%改进了影像的高斯退化模型%在超分辨率算法中%引入了可变退化函数%通过交替最小化

!2]"算法对可变退化函数进行盲估计%实验结果表明%超分辨率重建影像与插值影像相比%细节清晰很多%有效的

提高了影像的分辨率, 实验结果说明了本文配准算法可以达到超分辨率重建的亚像素的精度要求%可以应用于航

空遥感影像的高精度匹配%同时也说明了将航空遥感影像的退化函数算子分为高斯退化算子和可变退化算子的思

想是正确的%符合实际情况,

关键词!P超分辨率%光流%2@UE%.\̂E]

中图分类号!)-.#,!V!)))文献标识码!P2

!)引)言

许多图像系统在获取图像的过程中有许多因

素会导致图像质量的下降即退化%如光学系统的像

差-大气扰动-运动-离焦和系统噪音%它们会造成

图像的模糊和变形%再加上由于 LL[传感器本身分

辨率的限制%系统所获取的影像的分辨率常常无法

满足实际应用的需要, 目前提高图像分辨率的途

径有 ( 种方式%一种就是提高成像系统的精度与稳

定性%另一种是采取图像超分辨率重建技术 !.B=F

!"#$%%(""+", 所谓超分辨率重建是指从一幅或多

幅低分辨率图像中构出一幅高分辨率图像%分为单

张影像的超分辨率重建和序列影像超分辨率重建 (

种, 提高影像的分辨率如果采取第 ! 种方式%将面

临着高昂的经济代价或者难以解决的技术问题$采

取第 ( 种方式%将大大减少获取高分辨率图像的成

本%因此超分辨率技术成为图像领域的研究热点,

自 (" 世纪 &" 年代 NB==>?!NB==>?% !'&%"和 Y88D<BC

!Y88D<BC% !'&*"提出超分辨率重建的概念以来%

目前超分辨率算法主要有不规则采样方法!PGIG:C

M ]>ABCbB=% (""" "- 频 域 方 法 ! -?B>M NIBCG%

!'*%"-凸集投影 !.ULE" ! E9B=F MU?F8I>% !'*'"-

后投影重建算法! 4̂." ! =̂BC>M.:A:G% !''""-确定

性规整化重建算法!4BC7B<_B9?BGG:A8?% !''#"-基

于随机场的极大验后估计算法 !]2." ! E;7IA9QM

E9:̀:C?8C% !''%$ NB=D>:!"#$%% !''#"和极大似然算

法!]@" !-8< !"#$%% !''%"以及自适应滤波算法

!ZABD MH:I:=!'''"等, 所有这些超分辨率重建算

法对于图像配准的一个基本要求是达到亚像素精

度, 目前超分辨率重建技术在静态图像-视频图像

等方面有比较好的应用%一个主要的原因是这些图

像配准几何变换模型比较简单%容易达到亚像素精

度, 但是对于遥感影像%由于地形起伏的影响%图

像配准就困难得多%目前在遥感领域的超分辨率重

建应用比较少%一个成功的应用就是 E.U-, 卫星的

超模式!@B9=RM\8IG:% !''*", 这种模式是在保持

探测器像元尺寸和传感器不变的条件下%通过排列

两排与常规模式相同的 LL[线阵列并将它们相互

错开 "V, 个像素来提高影像的采样密度%从而达到

提高分辨率的效果, 这种超模式是通过硬件直接

克服图像配准的难题%不具备普遍性,
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2@UE 卫星 .\̂E]三线阵传感器可以同时生成

同一地区的 + 张相似的影像%如果能够利用这 + 张相

似的低分辨率影像来生成分辨率提高一倍的影像%将

大大降低对硬件的要求, 现有的硬件设备能够得到

充分的利用, 2@UE 遥感影像超分辨率重建一般要

面临 % 个主要的问题#!!"图像的预处理$!("图像配

准$!+"影像的点扩散函数!.EH"辨识$!%"超分辨率

重建算法, 本文的研究内容从这 % 个方面展开,

().\̂E]影像盲超分辨率重建算法

常规的 _张影像超分辨率重建的数学模型为#
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为第 E张影像的噪

声% -为高分辨率影像% ,

E

为第 E张低分辨率影像,

从式!!"可以看出%上述所有的算法对图像的退化

函数有先验要求%因此对图像的退化函数的估计就

非常重要, [B̀>D LBTA:等人的实验表明%LL[相机

的点退化函数可以用高斯函数来模拟, PGIR:C

!PGIR:C !"#$%(""!" 等人的超分辨率模拟实验也

证实了这一点, 然而对于 .\E ]̂传感器所获取的

遥感影像%高斯模型就不适用了%因为传感器在成

像过程中还受到大气以及传感器平台运动带来的

退化, 即

?/CV !("

式中%C 为高斯退化函数算子%V为大气-运动等其他

因素引起的退化算子%也可以称之为可变退化算子,
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这里假定经过图像配准预处理阶段%已经消除

了由于地形起伏带来的复杂的几何变形% 3
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以更新为#
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NB=>FI<B=!NB=>FI<B=M4=:?F:=% !'''"等采用

如下所示的最小约束来重建#
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式中% O!-" 是图像规则化项目% 6!S" 是点退化函数

规整化项目% S
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是规整化参数,

JdGP图像规则化项目 $"%#

对于超分辨率重建%规整化项目 O!-"常常采

用 ->F78C8̀规整化%即

O!-" )
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式中% & 是高通滤波算子, ->F78C8̀规整化的基本

想法是限制解为一个平滑解%实际的超分辨率重建

中%解的平滑常常是不符合实际情况的%因为实际

图像总有许多棱边和点构成的细节%损失这些细节

意味损失信息, 为了克服这些问题%必须拓广

->F78C8̀规整化的概念%强调解必须在物理上合理

并且连续的依赖, 这种概念不再强调数据的平滑

性限制%而是引入其他符合物理事实的限制, 比较

典型的限制就是总变分最小化%采用总变分最小化

的规整化形式类似于式!#"#
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式中 %& 是高通滤波算子,

JdJP点退化函数规则化项目 &"'#

NB=>FI<B=等人在多通道图像恢复算法中提

出#根据子空间理论%如果各通道的
S
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E

的解满足如下方程#
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可能的组合%将满足所

有式!'"的点扩散函数写成一个公式#

AS /" !!""

式中%A是一个矩阵%其形式由式!!!"-式!!("和式

!!+"给出#

C

9̂!

1

!?

,

^

9?

,

9̂!

" !!!"

C

"

1

?

,

"1!

?

,

"

?

,

"1(

?

,

"

6 ))

2

?

,

K

?

,

"

" C

"1



















!

!!("

A )C

!

!!+"

式中% ?

,

+

!S

P

" )S

P

Q,

+

,则式 !'" 的最小二乘解

满足#

-

,

+

QS

P

9,

P

QS

+

-

(

)S

-

A

-

AS )" !!%"

因此可以定义 S 的规则化项目 6!S" 为#
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对于超分辨率重建% 可以将 6!S" 类似的定
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义为#
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JdKP)̀ 迭代算法

为 了 获 取 更 优 的 解%E=8IO:F ! E=8IO:F M

HAI??:=% (""+$ (""&$ (""#"改进了超分辨率重建数

学模型式!&"%在其中加入了 O! S" /S

-

&S 约束项%

于是式!&"变为#
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对于初始 S

"

%采用交替最小化算法!2]"%求解

式!!#"的算法 ( 个迭代步骤如下所示#
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其迭代示意图如图 !,

图 !)2]算法流程

H>G1!)2A9:=CB9>CG<>C><>QB9>8C !2]"BAG8=>97<

+).\̂E]遥感影像亚像素配准算法

图像配准是超分辨率重建中的一个关键技术,

超分辨率重建对于配准的基本要求就是要达到亚

像素精度, 一般来说%我们也可以将配准方法只分

为 ( 种即空域配准方法和频域配准方法, -?B>和

NIBCG!-?B>MNIBCG% !'*%"-@I;;7:?:!@I;;7:?:M

L8=9:ABQQ8% (""""以及去混叠 !范冲等%(""&"等大

多数频域方法是建立在图像的角度旋转将导致图

像的幅度谱相应的旋转以及图像的平移将导致相

位的相应偏移的原理上的%所不同的是它们求取的

方法不同, 4:=G:C 配准方法!4:=GBC !"#$%%!''("和

_:=:C 配准方法 !_:=:C !"#$%% !'**"等是空域配准

方法%其中 4:=G:C 配准算法是基于一种等级框架估

计运动参数%_:=:C 配准算法是一种基于泰勒级数

展开的迭代配准算法,

@:̀:A!4(级别的.\̂E]影像%由于仅仅只做了系

统几何校正%没有考虑地形起伏的影响%因此 + 张影像

之间还是存在比较大的变形%这为 + 张影像之间的高

精度匹配带来了难题, 上述经典的超分辨率频域或空

域配准算法基本上不适用于 @:̀:A!4( 级别的 .\̂E]

影像%因为常用的几种图像变换模型%例如刚体变换模

型-仿射变换模型-投影变换模型和多项式模型等不能

很好的解决地形起伏带来的变形%达不到亚像素的配

准精度, 为了解决 .\̂E]影像高精度配准的问题%本

文提出并采用标准互相关!PLL"和@I;B?$_BCBD:光流

混合亚像素配准算法,

KdGP光流配准原理

光流!8T9>;BAbA8J"是指图像亮度模式的表观

!或视在"运动 !BTTB=:C9<89>8C" !贾云得%(""!",

光流法是运动图像分析的重要方法,

设 ]!>%Y%"" 是图像点 !>%Y" 在时刻 "的照度%

如果 X!>%Y" 和 '!>%Y" 是该点光流的 >和 Y分量%

假定点在 "1

)

"时运动到 !>1

)

>%Y1

)

Y" 时%照度

保持不变%其中%
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Y)'

)
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)

"%"1

)

"" )]!>%Y%"" !(""

如果亮度随 >% Y% "光滑变化$则可以将上式

的左边用 -BRA8=级数展开%
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式中 !是关于
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)
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)

"的二阶和二阶以上的项$

上式两边的 ]!>%Y%"" 相互抵消%两边除以
)

"%并取
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"%得到著名的光流约束方程#
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可直接从图像中计算出

来,图像中的每一点上有(个未知数%但只有一个方程%

因此%只使用一个点上的信息是不能确定光流的,人们

将这种不确定问题称为孔径问题!BT:=9I=:T=8OA:<",

为了克服孔径问题%光流的计算方法很多%目前比较常

见的就是 N8=C$E;7IC;F!N8=C M E;7IC;F% !'*!" 和

@I;B?$_BCBD:!@I;B?M_BCBD:% !'*!" 等光流算法,

@I;B?和 _BCBD:假设在一个小的空间邻域
/

上运动矢量保持恒定%然后使用加权最小二乘方

!J:>G79:D A:B?9$?mIB=:?" 估计光流,在一个小的空

间邻域
/

上% 光流估计误差定义为#
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式中 3!(" 表示窗口权重函数%它使邻域中心部分对

约束产生的影响比外围部分更大,式!(+" 解由下式

给出#
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KdJP<AA和 B-#'01?'.'&"混合亚像素配准算法

采用 @I;B?$_BCBD:金字塔迭代算法%虽然配准

精度可以达到亚像素的精度%但是也存在误配率比

较高的缺点, 为了减少误配率%本文将标准互相关

配准算法 !PLL"引入到 @I;B?$_BCBD:光流配准算

法中来%可以大大提高影像的匹配正确率和精度,

经过预处理的 .\̂E]影像%前视-正视和后视 + 张

影像在尺度和角度上基本上一致%可以采用如下式

PLL算法来进行粗配准到像素级别#

1

!L%8" )

'

@

+)!

'

7

P)!

!,

+%P

9,"!,0

+1L%P18

9,0

L%8

"

'

@

+)!

'

7

P)!

!,

+%P

9,"

(

Q

'

@

+)!

'

7

P)!

!,0

+1L%P18

9,0

L%8

"

槡
(

!(,"

式中 , )

!

@Q7

'

@

+)!

'

7

P)!

,

+%P

% ,0

+1L%P18

)

!

@Q7

'

@

+)!

Q

'

7

P)!

,0

+1L%P18

%@是图像的行数%7 是图像的列数, 然

后再采用 @I;B?$_BCBD:光流配准算法配准到亚像

素精度!图 (",

图 ()PLL和 @I;B?$_BCBD:混合亚像素配准算法

H>G1()-7:T=>C;>TA:8b7RO=>D 8T9>;BAbA8J=:G>?9=B9>8C <:978D

%)算法评估

对于超分辨率重建%图像质量有主观评价和客

观评价 ( 种方式, 主观评价比较直接%但是因人而

异%所以我们总是希望有一个客观指标来评价图像的

质量, 目前比较常见的客观评价指标为有峰值信噪

比!.EP\"和均方差!]EZ"%它们的定义分别为#

]EZ)

!

5A

'

5

7 )!

'

A

@)!

0

_

-!>%Y" 9-!>%Y"1

(

!(&"
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.EP\ )9!" AG!

!

5A

'

5

7 )!

'

A

@)!

0

_

-!>%Y" 9-!>%Y"1

(

4(,,

(

" !(#"

式中 -!>%Y" 为真实的高分辨率影像%

_

-!>%Y" 为超分

辨率重建的高分辨率%5为图像的行数%A为图像的

列数,从式!(&"和式!(#"中可以看出%.EP\和 ]EZ

需要真实的高分辨率影像参与计算%这在实际计算中

往往是无法办到的%因此不能使用上述 ( 个指标来比

较 .\̂E]遥感超分辨率重建效果, 本文采取 ( 个与

原始高分辨率图像无关评价指标#信息熵和清晰度,

信息测度称为熵, 图像的熵就是它的信息量

的度量%根据仙农!?7BCC8C"信息论的原理%一幅灰

度深度为 (,, 的图像 -的熵 \可表示为#

\ )9

'

(,,

+)"

N

+

A8G

(

N

+

!(*"

式中 N

+

为图像像素灰度值为 +时出现概率%可近

似取为灰度值的频率, 信息熵可以应用于比较图

像经压缩-融合和超分辨率重建前后信息量的变

化%但将图像信息熵的大小作为衡量图像质量好

坏的唯一标准是不合适的, 因为即使是同一地区

相同质量的遥感图像由于摄影时间不同其信息量

也会不同, 因此本文同时采用清晰度这个评价

指标,

清晰度也就是图像的平均梯度%它能敏感地反

映图像对微小细节反差表达的能力, 其计算公式为#

#

)

!

!59!"!A9!"

Q

'

!59!" !A9!"

+)!

)

-

)

( )
>

(

1

)

-

)

( )
Y

(

)

)槡
( !('"

))一般来说
#

越大%表明图像清晰度好%图像质量

高%但是其计算受信噪比的影响比较大%当信噪比较

低时有时候计算出的图像清晰度与主观评价不符,

,)实)验

本次实验数据是截取自 (""&$"'$(#2@UE 卫星

获取的武汉郊区 .\̂E]三线阵数据!图 +"%级别为

@:̀:A!4(Y, 该图像质量一般% EP\普遍不高 !表

!", 本次实验先采用 PLL和 @I;B?$_BCBD:混合亚

像素光流配准算法后%然后采用本文所示的 2]算

法进行超分辨率重建%重建倍数为 ( 倍%重建影像

数量分别采用 ( 张和 + 张%实验结果见图 % 和表 !,

从图 % 可以看出 + 张影像重建的图像!图 %!;""效

果明显要好于 ( 张影像重建图像!图 %! O""的细节

效果%同时 ( 张影像重建图像!图 % ! O""效果又要

好于 O>;IO>;插值图像!图 %!B""%这说明本文盲超

分辨率重建算法可以应用于 .\̂E]三线阵影像%同

时也说明本文混合光流配准算法其达到了亚像素

精度%满足 .\̂E]影像超分辨率重建的要求, 从

表 !可以看出%与原始影像相比%重建高分辨率影像

的信噪比有较大的提高$与 ( 张影像重建图像相

比%+ 张影像重建图像的熵指标和清晰度指标有轻

微提高%符合主观评价$与原始影像相比%重建影像

的清晰度指标低很多%与主观评价有很大的出入%

说明噪声对于清晰度的计算有非常大的影响%熵指

标和清晰度指标对于评价超分辨率重建效果有较

大的局限性,

图 +).\̂E]原始影像

!B".\̂E]后视影像$! O".\̂E]正视影像$!;".\̂E]前视影像

H>G1+)-7:8=>G>CBA.\̂E]><BG:?

!B".\̂E] OB;F >̀:J><BG:$! O".\̂E]98T >̀:J><BG:$!;".\̂E]b=8C9̀>:J><BG:
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图 %).\̂E]影像重建效果对比

!B" O>;IO>;内插影像$! O"正视和后视重建影像$!;"正视-后视和前视重建影像

H>G1%)ZpT:=><:C9\:?IA9?8b.\̂E] <̂BG:?

!B" O>;IO>;>C9:=T8AB9>8C ><BG:$! O"=:;8C?9=I;9>8C 8bb=8C9$̀>:JBCD OB;F$̀>:J><BG:?$

!;"=:;8C?9=I;9>8C 8b98T$̀>:J%OB;F$̀>:JBCD 98T$̀>:J><BG:?

表 GP=!W6̀ 影像重建效果评价指标统计表

Z'>8"GPZ2"/"0-8(,Q=!W6̀ $7'4"9-'8$(5 '00"007".(

数 据 源

评价指标
信息熵 清晰度 EP\6D4

.\̂E]正视影像 %V++,' !"V'+*# !%V%!,%

.\̂E]后视影像 %V+'&, !!V%',+ !"V&+(#

.\̂E]前视影像 +V#'!& !#V&+#+ !!V!(%,

正视影像 O>;IO>;插值影像 #V&%(+ ,V+"', (,V#+''

( 张 .\E ]̂影像重建影像 #V(%'( !V%''* +*V+'#"

+ 张 .\E ]̂影像重建影像 #V+",# !V,('" %!V*"#&

&)结)论

从本文的实验来看%PLL和 @I;B?$_BCBD:混合

光流配准算法能够有效地消除 .\̂E] @:̀:A!4(Y

级别的影像之间由于地形起伏所引起的变形%超分

辨率实验表明%其配准精度达到了超分辨率重建的

亚像素精度的要求, 本文超分辨率算法重建效果

明显%有效地提高了影像的分辨率%说明了将

.\̂E]遥感影像的退化函数算子分为高斯退化算

子和可变退化算子的思想是正确的%符合实际情

况, 对于实际的航空遥感影像超分辨率重建效果

评估%由于没有真实的高分辨率影像对比%传统的

重建算法例如峰值信噪比 !.EP\"等不再适用%熵

指标和清晰度指标也存在局限性%因此下一个值得

研究的就是如何评价真实航空遥感影像超分辨率

重建的效果,

!E+E!E<AE6

?&%7&+ B )% Y&,.&00*'".< Y;!''#;M/0/,&'/+&0*$*.,"$&,/"%;

!01.#4F*)2$//0.1 C#1#R0.$% 8DDD% GF!(" # (%&%!

?*$0&% !)% ?#$,:!% 8&%%&Y!% $"#4;!''(;8/*$&$37/3&'B"5*'1

?&.*5 B",/"% N.,/+&,/"%; N#$">*&% 6"%(*$*%3* "% 6"+>#,*$

O/./"%;-&%,&B&$0&$/,&P/0#$*

N'&5 B% 4*#*$<;!''';-#>*$$*."'#,/"% $*.,"$&,/"% "(&% /+&0*

.*J#*%3*# &5&>,/C*(/',*$/%0 &>>$"&37;8DDDB*#./#2"0)./). 8-#1$

F*)2$//0.1% I!+" # +*#&+',

4&% 6% @"%0 !Q% =7# !!;(""&;:A6-.#>*$1$*."'#,/"% .*J#*%3*

/+&0*$*3"%.,$#3,/"% D&.*5 "% /+&0*$*0/.,$&,/"%;;$790[9$(#)T

:2"# E$)6#$"02# $";#*")1*#5702# !0.02#% KH!%" # +,*&+&+

@""5+&% !P;!'&*;H%,$"5#3,/"% ," ("#$/*$">,/3.;2*IQ"$G

8&$5/*)6% ?&$%&$5 Y!% <$+.,$"%0 NN;!''#;!"/%,+&> $*0/.,$&,/"%

&%5 7/071$*."'#,/"% /+&0* *.,/+&,/"% #./%0 & .*J#*%3* "(

#%5*$.&+>'*5 /+&0*.;8-#1$F*)2$//0.1% 8DDDB*#./#2"0)./).% M

!!(" # !&(!&!&++

8&$/G#+&$@% ?$*.G*$Q;!''';:*$(*3,D'/%5 $*.,"$&,/"% "(/+&0*.

D'#$$*5 DE +#',/>'*(/',*$.#,7*"$E &%5 *((/3/*%,&'0"$/,7+.;8DDD
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B*#./#2"0)./)+8-#1$F*)2$//0.1% I!(" # ("(&(!'

8&$$/.!P;!'&%;M/(($&3,/"% &%5 $*."'C/%0 >"I*$;3M!:% HF ! # " #
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8"$% ?Y:% -37#%3G ?@;!'*!;M*,*$+/%0 ">,/3&'('"I;:*"0+020#4

8."$4401$.2$% GO# !*,&("%

H$&%/B% :*'*0 -;!''";-#>*$$*."'#,/"% ($"+ /+&0*.*J#*%3*.;

<,'&%,/36/,E% 2!% W-<# :#D'DE HNNN% :/.3&,&I&E% 2!% W-<;
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